DORSTASJON

Anrop med monoblokk dgrstasjon &L= Za\I{cgo] =2\

Fglgende diagram viser skjermovergangene, fra og med standby-skjermen. En av standby-skjermene som vises nedenfor er forhandsinnstilt pa

denne stasjonen. Finn standby-skjermen til denne stasjonen fra m til E nedenfor og bekreft overgangen. Se deretter den angitte siden for
hvordan du utfgrer anrop.

MERK:
Hvis “INGEN OPPE.” vises pa skjermen, trykk pa ().

Standby-skjerm

Visning AV * Avhengig av innstillingen,
(svart) slas skjermen automatisk
pa nar du kommer
nrmere stasjonen.
Tastatur / Slas automatisk pa

Velkomst melding Bilde

I[N HURTIGLISTE
e )

[INFORMASION = Uk
101 SMITH
VELKOMMEN 102 AIPHONE
AIPHONE 103 TANNLEGE
201 LAINE
NUMMEREE ALFA
10-tast/
Tastatur @@
Til neste side E eller

( [# er kun tilgjengelig i en
boligbygging/seksjon.)

' Anropsfunksjonsskjerm

1 navn sok ENHETSNUMMER [} SEKTLISTE + J sext#+
ENHET# ENHET#
GJORE ANROP & [% GJORE ANROP & GJORE ANROP @ GJORE ANROP @
1. ENHETSLISTE (A 1.SKRIVENHET # =& 1. BYGG-LISTE @E 1. SKRIV BLDG. # H-]
2.VELG 2.VELG (&)
2. ANROP (a) 2. ANROP (&) 3. SKRIV ENHET # . 3.SKRIVENHET #  HH
4. ANROP (&) 4. ANROP (&)
NUMMER®!  ALFA

@@ / Tastatur @@ Tastatur
Tastatur
RULL LISTE SKRIV ENHET # BYGG-LISTE SKRIV BLDG. #
101 7S&a ENHET # of . @@ BYGNING #
SMITH 1 H SENTRALTARN 1 B
ALFA ALFA
ANROP( @)  AVBRYT ANROP(&)  AVBRYT(XD VELG(&]  AVBRYT(XD OPPGI (&)  AVBRYT
Til neste side E Til neste side Til neste side E Til neste side E
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m Bekrefte enheten i hurtiglisten

Enhets-# og beboernavn du ringer ofte er forhandsinnstilt til &
vises i hurtiglisten.

* Opp til 4 enheter kan vises.

INFORMASJON
Enhets-# —:101 1 { SMITH
{102 § AIPHONE
1103 | | TANNLEGE
1201 ¢ i LAINE
NUMMEREE [ ALFAL %)
Beboernavn

1 1 standbymodus trykker du pa (2] og (X for &
vise Enhets-# eller tastaturet for endre til
standby-skjermen.

[(1]=2]=3]a
456 ¥
7 ["8]«9][X )

(IO I

m!
eller

A 4

“RULL LISTE -skjermen [[] eller “SKRIV ENHET #"-skjermen

vises.

2 Folg driftsprosedyren til enten [ eller [,
avhengig av skjermbildet som vises.

* er kun tilgjengelig i en boligbygging/seksjon.

E Soke etter en enhet i enhetslisten

GJORE ANROP
1. ENHETSLISTE (&)%)

Ly

2. ANROP

NUMMER & ALFAC %)

1 1standbymodus, trykker du pa (2] og (] eller
tastaturet for a vise Enhets-# og beboernavnet.

RULL LISTE
| [k 101 ¥S8a
ARSI SMITH
‘ v 1 2 | 3 }
¥ 0] #|@®
A ANROP(#)  AVBRYT(X)
eller

Tastaturet kan brukes til & skrive inn enhets-# eller hvis du trykker
pa , kan tastaturet brukes til 4 skrive bokstaver (beboernavn).

* Det kan hende at kun beboernavnet vises, avhengig av
innstillingene.

* Listen vises sortert etter enhets-# eller beboernavn.

* Hvis du har skrevet feil nummer, trykker du pa for a ga
tilbake til standbymodus.

2 Nar Enhets-# vises, trykker du pa (8.

Enheten ringes til.

* Se “Nar du har klart & ringe enheten” pa slutten av (2-1]
for mer informasjon.
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Skrive inn enhets-# i

MERK: Du kan bare skrive inn enhets-# pa denne skjermen. Du
kan ikke skrive beboernavn.

GJORE ANROP
1.SKRIVENHET # g2

2. ANROP Ly

@ Nar enhetsnummeret kun bestar av tall

11 standbymodus, skriv inn tall ved hjelp av [0] til
[9] pa tastaturet for & vise Enhets-#.

* Tastaturet kan brukes selv nar du har trykket pa A]eller ().

SKRIV ENHET #
[i]~2[~3] 4] ENHET #
T 7 [
T8~ }
5 ALFA
ANROP(&]  AVBRYT

* Det kan hende at kun beboernavnet vises, avhengig av
systemet.

* Hvis du har skrevet feil nummer, trykker du pa (XD for 4 gé
tilbake til standbymodus.

2 Nar Enhets-# vises, trykker du pa (8.

Enheten ringes til.

* Se “Nar du har klart & ringe enheten” pa slutten av
(2-1] for mer informasjon.

@ Nar enhetsnummeret er alfanumerisk

1 1 standbymodus, trykk pa pa tastaturet.
* Tastaturet kan brukes selv nér du har trykket pa (2] eller (%],

SKRIV ENHET #
ENHET #
} 7] -
NUMMER
ANROP(&]  AVBRYT

2 Skriv inn bokstaver ved hjelp av tastaturet for a
vise Enhets-#.

* Se neste side for hvordan du skriver inn bokstaver.

3 Nar Enhets-# vises, trykker du pa (8.

3] o[ #]

Enheten ringes til.

* Se “Nar du har klart & ringe enheten” pa slutten av
(2-1] for mer informasjon.
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Hvordan skrive inn bokstaver
(f.eks.) Skrive inn “CATHY”

. For 4 skrive inn “C”, trykk pa tre ganger.
. Trykk pa (%] én gang. "1

. For & skrive inn “A”, trykk pa én gang.
For & skrive inn “T”, trykk pa én gang.

. For 4 skrive inn “H”, trykk pa to ganger.
. For & skrive inn “Y”, trykk pé tre ganger.

(+1): Trinnet er ngdvendig for a skrive inn forskjellige bokstaver
med samme tast etter hverandre.

For a skrive inn et spesialtegn

, : Trykk pa én gang.

- : Trykk pé to ganger.

. : Trykk pé tre ganger.

/ : Trykk pé fire ganger.
Mellomrom : Trykk pa fem ganger.
A : Trykk pa [_0] seks ganger.

@ : Trykk pé Syv ganger.

A : Trykk pa atte ganger.

* Hvis du har skrevet feil bokstav, trykker du pa for a ga
tilbake til standbymodus.
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m Soke etter en bygning fra bygninglisten og

skrive inn enhets-# (=
D
GJORE ANROP
1.BYGG-LISTE  (a)(¥)
2.VELG (&)
3.SKRIVENHET #  Hi
4.ANROP ()

1 1 standbymodus, trykker du pa (2] og (] for &
vise bygningshummeret og navnet.

BYGG-LISTE
[(1[-2[~3[4] 01 A
[+ 4T=5]6] v SENTRALTARN
A EIES }

VELG(#)  AVBRYT(X)

2 Nar bygningsnummeret vises, trykker du pa (8.

3 Skriv inn tall eller bokstaver med tastaturet for a
vise Enhets-#.

* For a skrive inn tall eller bokstaver, fglger du trinn 1 og 2 i
- @ “Nar enhetsnummeret kun bestar av tall” eller 4

“Nar enhetsnummeret er alfanumerisk”.

SKRIV ENHET #
01
SENTRALTARN
} ENHET #
ANROP (&)

[ *[ o #]

ALFAC %)

4 Nar Enhets-# vises, trykker du pa (8.

Enheten ringes til.

* Se “Nar du har klart & ringe enheten” pa slutten av
(2-1] for mer informasjon.
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E Skrive inn et bygnings-# og enhets-#

1 Oppgi nummer med tastaturet i standbymodus
for & vise bygningsnummeret.
* For a skrive inn tall eller bokstaver, fglger du trinn 1 0g 2 i
- @ “Nir enhetsnummeret kun bestar av tall” eller

@ “Nar enhetsnummeret er alfanumerisk”.

SKRIV BLDG. #
Cil=2[-31+) BYGNING #
) =
[EammiE P |
(=L 0l #[s]
;] OPPGI (&)  AVBRYT(X)

2 Nar bygningnummeret vises, trykker du pa (&,

3 Skriv inn tall eller bokstaver med tastaturet for 4
vise Enhets-#.
* For a skrive inn tall eller bokstaver, fglger du trinn 1 og 2 i
- @ “Nar enhetsnummeret kun bestar av tall” eller

@ “Nar enhetsnummeret er alfanumerisk”.

SKRIV ENFET £
[ 1]=2]~3] 4] BYGNING #
F4l5]w6] v ]
7] 8]9] %] } ENHET #
EnGO L
" ANROP (@) ALFAL %)

4 Nar enhets-# vises, trykker du pa (8.

Enheten ringes til.

* Se “Nar du har klart & ringe enheten” pa slutten av
(2-1] for mer informasjon.

i Nar du har klart a ringe enheten
e Anropsindikatoren tennes og du hgrer en @
1SKRIVBLDG.#  Hi anropstone.
2VELG (&) * Lydveiledning vil hgres avhengig av innstillingene.
3.5KRIV ENHET # [
4.ANROP (&)

Nar anropet besvares i

Samtalen starter og samtaleindikatoren tennes.
* Lydveiledning vil hgres avhengig av innstillingene.

Nar dgrlasen utlgses
Indikatoren for dgrapneren tennes.
* Lydveiledning vil hgres avhengig av innstillingene.

MERKNADER:

+ Hvis “AVVIST” vises eller gér tilbake til standbymodus,
er ikke enhets-#/beboernavnet du har skrevet inn
registrert.

« Skriv inn ngyaktig enhets-#. Hvis ikke blir “AVVIST”
vist eller gar tilbake til standbymodus.

+ Hyvis bade enhets-# 111 og 1111 finnes, vises
beboernavnet for enhet 111 nér du skriver 1, 1, 1 og
beboernavnet for enhet 1111 vises hvis du skriver 1
igjen.

« Stasjoner kan stilles inn til & vises sortert etter enhets-#.
(Rekkefglgen starter med det laveste tallet fra O til 9 og
rekkefglgen gar etter bokstav.) I tilfeller der enhets-#
som A101, A201, A901, A1001 og B101 eksisterer,
starter sekvensen med det laveste tallet og fortsetter i

rekkefglgen A101, A201, A901, B101, A1001.




